
KODLA VE KEȘFET-CODE AND DISCOVER 

 

    M-am alăturat acestui proiect în data de 3.12.2020 din dorința de a experimenta situații 

de învățare diverse. Profesorii implicații în proiect:Albania(1), Georgia(1), Lituania(3), 

Romania(5), Turcia(10). 

    Scopul proiectului : 

- de a face posibilă realizarea de produse unice prin utilizarea tehnologiei, pentru copiii noștri 

care trăiesc într-o lume digitalizată. 

- pentru a-și îmbunătăți încrederea în sine și a  experimenta  realizarea produselor tehnologice 

în locul  consumului de produse tehnologice. 

- să programeze, să cunoască pasul scrierii codului. 

Proiectul  s-a desfășurat pe parcursul a 3 luni : noiembrie, decembrie, ianuarie. Temele  

și sarcinilor din cadrul proiectului, activitățile săptămânale sau lunare  au fost flexibile și 

clarificate în funcție de procesul de lucru. 

NOIEMBRIE 

-Proiectarea și aplicarea jocurilor de  găsire a direcției folosind săgeți în cadrul introducerii 

codării 

-Jocuri de codare  folosind diverse materiale(capace, scobitori, paie)                    

DECEMBRIE 

-Crearea modelului (alinierea obiectelor prin codificare) 

-Jocuri de conștientizare a numelui(cifrelor) 

IANUARIE  



-Jocuri cu sticle 

-Realizare puzzle-uri. 

Activitățile au fost diseminate pe diferite site-uri, pe grupul de  facebook al proiectului, 

în mass-media, pe pagina școlii și pe blogul acestuia. Fotografii și înregistrări video ale 

activităților din proiect se găsesc pe pagina principală a proiectului. 
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